Oprogramowanie i Narzedzia
Internetowe

dr inz. Jacek Czerniak

ETI 2006
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Podstawowe znaczniki

HTML jest jezykiem bezformatowym, w ktorym ignorowane sa przejscia do
nowego wiersza i wielokrotne spacje, zas wymagang struktur¢ dokumentu nadaje
si¢ za pomocg specjalnych znacznikow.

<P>...</P> (paragraph)

<BR> (break)

<HR> (horizontal rule line)

<PRE>. . .</PRE> (preformatted)

<UL>. . .</UL> (unordered list) - tworzy list¢ wypunktowana.
<OL>. . .</OL> (ordered list) - tworzy liste numerowang.
<LI>...</LI> wprowadza element listy

<BLOCKQUOTE>. . .</BLOCKQUOTE> - cytat
<DIV>...</DIV> - grupuje tekst w jeden blok
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Wyroznianie tekstu

<B>...</B> (bold)

<I>...</I> (italic)

<U>. . .</U> (underline)

<TT>...</TT> (teletype)

<EM>. . .</EM> - wyroznienie

<STRONG>. . .</STRONG> - wyroznienie silniejsze
<STRIKE>. . .</STRIKE> - przekreslenie tekstu
<SUB>. . .</SUB> - indeks dolny

<SUP>. . .</SUP> - indeks gorny
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Wstawianie grafiki

Znacznik <IMG> (image) umozliwia umieszczenie w dokumencie HTML

grafiki in-line, tzn. jako element biezacego wiersza. Nazwa pliku
zawierajacego obrazek podawana jest za pomoca atrybutu SRC (source).

<IMG src="foto.gif” >

<IMG src="foto.gif” alt="Tekst zastepczy”>
<IMG src="foto.gif” width="120" height="70" >
<IMG src="../images/foto.gif” >

<IMG src="http://www.adres.pl/foto.gif” >

Przegladarki akceptuja jedynie grafik¢ zapisana w odpowiednim formacie.
Najczesciej jest to:

m GIF
m JPG
mE PNG
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Wyrownanie grafiki

Sposob rozmieszczenia tekstu wokol obrazka okreslany jest za pomoca
atrybutu ALIGN znacznika <IMG>.

Do pionowego zorientowania rysunku wzgledem wiersza uzywane s3
nastepujace wartosci:

ALIGN ="top”  ALIGN ="middle” ALIGN ="bottom”
Przyktad:
<img src="foto.gif" align="middle"> Ania na spacerze

Do oblewania grafiki tekstem uzywane sa wartosci left, right:

m ALIGN ="1left” - dosunigcie obrazka do lewej i otoczenie go
tekstem z prawej strony,

m ALIGN ="right” - odwrotnie
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Wstawianie odnosnikow

Odnosniki — zwane potocznie linkami - to elementy interaktywne pozwalajace
na przemieszczanie si¢ do innego miejsca, przy czym moze to by¢ miejsce na
tej samej stronie, inna strona lub strona znajdujaca si¢ na odleglym serwerze.

Do tworzenia odnosnikow shuzy znacznik <A> (anchor — kotwica), ktorego
podstawowym atrybutem jest href (Hypertext REFerence), okreslajacy
adres odnosnika:

<A href="URL"> tekst aktywny </A>

Jesli chcemy, aby elementem interaktywnym byl obrazek, po prostu
wstawiamy w odpowiednim miejscu znacznik <IMG>

<A href="index.htm"> <img src="1l.gif" border="0"> </A>
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Tworzenie zakladek

<A href="strona.htm#R_1"> Rozdziat | </A>  Znaczniki <A> umozliwiaja

<A href="strona.htm#R_2"> Rozdziat Il </A> tworzenia zakladek, czyli miejsc

znajdujacych si¢ na tej samej
stronie, do ktorych moze
nastapic przeskok hipertekstowy.

Zdefiniowanie zakladKki:

.............................................. <A name="R_1 "></A>
<A name="R_2"></A><h2>Rozdziat lI</h2>

Postaé¢ dnosnika:
<A href="strona.htm#R 1">Rozdzial I</A>

2006-06-05 ETI 7



o Oprogramowanie i Narzedzia Internetowe

Tabele

Tabele jezyka HTML s3 waznym narze¢dziem sluzacym do ksztaltowania
wygladu strony; umozliwiajq poprawne rozmieszczenie na stronie elementow,
takich jak tekst, formularze czy grafika. Kod przykladowej tabeli wyglada
nastepujaco:

<table border="4" width="100%" cellspacing="10">

<tr align="center"><td width="40">...</td> <td >...</td></tr>

<tr><td>...</td> <td>...</td></tr>
</table>

Kazdy wiersz tabeli okreslony jest para znacznikow <tr> i </tr> (table row).
W wierszach, za pomoca znacznikow <td> i </td> umieszcza si¢ komorki
z danymi (table data), np.: <td><img src="obrazek.gif"></td>
Szerokos¢ kolumny tabelki zostaje dopasowana do szerokosci najszerszej
komorki w danej kolumnie, przy czym tabela ma tyle kolumn, ile komorek
znajduje si¢ w najdluzszym wierszu.
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Formatowanie tabel

m  Obramowanie tabeli
m <table border="4">...</table>

m  Szerokosc¢ i wysokos¢ tabeli
m <table width="600" height="300">...</table>

m  Kolor tla
m <table bgcolor="yellow">...</table>

m Odstep migdzy komorkami tabeli
m <table cellspacing="8">...</table>
m Odstep migdzy zawartosciag komorki a jej krawedzia
m <table cellpadding="4">...</table>

m  Wyrownanie tabeli na stronie
m <table align="center">...</table>
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Rozpinanie komorek

Do rozpinania komorek sluza dwa atrybuty znacznika <td>
colspan i rowspan

Wartosci tych atrybutow okreslaja odpowiednio liczb¢ kolumn i liczbe¢
wierszy, na ktorych ma zosta¢ rozpi¢ta komorka. Na przyklad:

<table border bgcolor="yellow" width="600">
<tr><td rowspan="2">Nr<td colspan="2">Pomiary</tr>
<tr><td>Seria 1l<td>Seria 2</tr>
<tr><td>1<td>123<td>121</tr>

</table>
Nr |Pomiary
Seria 1 Seria2
1 123 121
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Tworzenie ramek

RamKi umozliwiajg podzielenie okna przegladarki na mniejsze podokna
i wyswietlenie w kazdym z nich osobnej strony WWW. Aby zdefiniowac¢ uklad
ramek nalezy utworzy¢ nowy typ dokumentu HTML zwany FRAMESET .

W takim dokumencie sekcja <body> zastapiona jest sekcja <frameset>
z odpowiednim atrybutem - rows lub cols, w zaleznosci od tego czy ramka
ma by¢ pozioma czy pionowa.

Nast¢pnie za pomoca polecenia frame z parametrem src, podajemy nazwe
strony do wstawienia.

Starsze przegladarki (np. Lynx) w przypadku dokumentow frameset nie
wyswietlaja zwykle zadnej tresci. Z tego wzgledu w takich dokumentach
nalezy umiescic¢ sekcj¢ <noframes> zawierajacq alternatywng postac strony,
lub odnosnik do wersji strony przeznaczonej dla przegladarek tekstowych.
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Zagniezdzanie ramek

Znaczniki <frameset> mozna zagniezdzac¢, tworzac rozbudowane uklady.

<html>

<head><title>Tytut strony</title></head>
<frameset rows="100,*" border="0">
<frame src="strl.htm" name="up" >
<frameset cols="30%,*">

<frame src="str2.htm" name="menu" >
<frame src="str3.htm" name="main" >
</frameset>

</frameset>

</html>
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Ramki docelowe

DomysInie dokument, do ktorego prowadzi lacze, zostaje wyswietlony w tym
samym oknie co Iacze. Jednak cz¢sto lacze znajdujace si¢ w jednej ramce
powinno otwierac¢ stron¢ w innej ramce nalezacej do ukladu.

Aby wyswietli¢ nowg stron¢ w danej ramce, po pierwsze nalezy przypisac tej
ramce nazwe¢ za pomocg atrybutu name w znaczniku <frame>:

<frame src="default.htm" name="main">

Nastepnie za pomoca atrybutu target wskazujemy miejsce wyswietlania
si¢ nowej strony:

<A href="nowa.htm" target="main">
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Glowne sktadowe DHTML 'a

®HTML

@ CSS (ang.Cascading Style Sheets —
kaskadowe arkusze stylow)

@ JavaScript
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Definicja stylu

<H1 style="definicja stylu"></H1>
<head>

<style>[...]

</style>

</head>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href=" formaty.css" title=" nazwa'">
<style>

@import url("adres arkusza");

</style>
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Budowa stylu

@ Selektor { cechal: wartoscl; cecha2: wartosc2 }

® Przyktad:
TD, BODY, P, UL
{
font-size : 11pt;
font-family : verdana, helvetica;
font-weight: normal;
color: #001000;
background : #FDFFFD;
text-align: center;

}
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Skrypty na stronach WWW

<script language= "nazwa jezyka skryptowego' >

[...]

</script>

< PHP
® JavaScript
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Co to jest JavaScript?

® JavaScript jest nowym jezykiem skryptowym dla
dokumentow internetowych. Skrypty napisane za
pomocg JavaScript mogq by¢ umieszczane
bezposrednio na stronach HTML. Jezyk daje obszerne
mozliwosci wzbogacania stron w interesujace
elementy. Na przyktad mozesz zdefiniowac reakcje na
zainicjowane przez czytelnika dziatania. Niektore
efekty jeszcze niedawno byty mozliwe jedynie przy
uzyciu CGI, a teraz jestes w stanie zbudowac
wyrafinowane konstrukcyjnie strony za pomocqg
JavaScript.
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Roznica pomiedzy Java i JavaScript?

Mimo zbieznosci nazw Java nie jest tozsama z JavaScript.
Sq to dwie odrebne techniki programowania w Internecie.
Java jest jezykiem programowania, nhatomiast JavaScript
jest jezykiem skryptowym, jak zresztg sugeruje sama
nazwa. Roznica polega na tym,ze Java pozwala tworzyc
rzeczywiste programy. Ale nie zawsze musisz sobie
zaprzatac Jrow$ ﬁrawdmwym programowaniem, aby
uzyskactadny efekt na swoBeJ stronie. JavaScrlpt jest
pomyslany jako narzedzie tatwe do zrozumienia |
zastosowania. Autorow piszacych w JavaScript nie musi
zbytnio obchodzi¢ programowanie. Mozna powiedziec,ze
JavaScript jest raczej rozszerzeniem HTML niz oerbnym
jezykiem komputerowym.
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JavaScript -definicja

tatwy do uzycia obiektowy jezyk
skryptowy, zaprojektowany do
tworzenia aplikacji taczacych obiekty i
zasoby zarowno w przegladarce
uzytkownika jak i na serwerze WWW
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Wtasciwosci JavaScriptu

@ interpretowany jest na komputerze
@ klienta przez przegladarke

@ poprawnosc¢ skryptu sprawdzana

@ dopiero podczas uruchamiania

¢ Redukuje obcigzenie serwerow

® stosunkowo prosty do opanowania
& wielkosc liter odgrywa role
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Zdarzenia

® specjalne akcje wyzwalane pod wptywem
czynno S ci zachodzacych w systemie lub

¢ czynnosci wykonywanych przez uzytkownika

® zdarzenia generowane przez poszczegolne
elementy kontrolne umieszczone na stronie

® fgczone sq logicznie z odpowiednimi
zdefiniowanymi wczesniej funkcjami

® np.: click (OnClick), load (OnLoad),
mouseover
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Przyktad

<html> <head> </head>

<body>

<br> To jest normalny dokument HTML. <br>

<script language='"JavaScript">
document.write ("To jest JavaScript!")

</script>
<br> 1 znowu dokument HTML. </body>
</html>
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Skutek

o Jesli Twoja przegladarka akceptuje
JavaScript, powinienes zobaczyc ponizej
wszystkie trzy wiersze przykfadu. Jesli
nie, zobaczysz tylko dwa.

To jest normalny dokument HTML.
To jest JavaScript!
I znowu dokument HTML.
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Witryny tematyczne

Witryna World Wide Web Consortium -
Webhelp.pl - serwis dla webmasterow:
Kurs Pawla Wimmera -

Oficjalna strona standardu CSS -
Polska strona ogonkowa -

Informacje dla webmasterow:
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http://www.w3.org/
http://www.webhelp.pl/
http://webmaster.helion.pl/kurshtml/
http://www.w3.org/Style/CSSl
http://www.agh.edu.pl/ogonki
http://webmaster-serwis.and.pl/
http://webmaster.gery.plp/
http://www.nethut.pl/
http://www.awangarda.net/
http://www.awangarda.net/
http://www.awangarda.net/
http://web.reporter.pl/
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Koniec wykiadu ... cdn
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