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Co to jest JavaScript?

® JavaScript jest nowym jezykiem skryptowym dla
dokumentow internetowych. Skrypty napisane za
pomocg JavaScript mogq by¢ umieszczane
bezposrednio na stronach HTML. Jezyk daje obszerne
mozliwosci wzbogacania stron w interesujace
elementy. Na przyktad mozesz zdefiniowac reakcje na
zainicjowane przez czytelnika dziatania. Niektore
efekty jeszcze niedawno byty mozliwe jedynie przy
uzyciu CGI, a teraz jestes w stanie zbudowac
wyrafinowane konstrukcyjnie strony za pomocqg
JavaScript.
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Roznica pomiedzy Java i JavaScript?

Mimo zbieznosci nazw Java nie jest tozsama z JavaScript.
Sq to dwie odrebne techniki programowania w Internecie.
Java jest jezykiem programowania, nhatomiast JavaScript
jest jezykiem skryptowym, jak zresztg sugeruje sama
nazwa. Roznica polega na tym,ze Java pozwala tworzyc
rzeczywiste programy. Ale nie zawsze musisz sobie
zaprzatac Jrow$ ﬁrawdmwym programowaniem, aby
uzyskactadny efekt na swoBeJ stronie. JavaScrlpt jest
pomyslany jako narzedzie tatwe do zrozumienia |
zastosowania. Autorow piszacych w JavaScript nie musi
zbytnio obchodzi¢ programowanie. Mozna powiedziec,ze
JavaScript jest raczej rozszerzeniem HTML niz oerbnym
jezykiem komputerowym.
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JavaScript -definicja

tatwy do uzycia obiektowy jezyk
skryptowy, zaprojektowany do
tworzenia aplikacji taczacych obiekty i
zasoby zarowno w przegladarce
uzytkownika jak i na serwerze WWW

2006-06-05 ETI



0 Oprogramowanie i Narzedzia Internetowe

Wtasciwosci JavaScriptu

@ interpretowany jest na komputerze
@ klienta przez przegladarke

@ poprawnosc¢ skryptu sprawdzana

@ dopiero podczas uruchamiania

¢ Redukuje obcigzenie serwerow

® stosunkowo prosty do opanowania
& wielkosc liter odgrywa role
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Zdarzenia

® specjalne akcje wyzwalane pod wptywem
czynno S ci zachodzacych w systemie lub

¢ czynnosci wykonywanych przez uzytkownika

® zdarzenia generowane przez poszczegolne
elementy kontrolne umieszczone na stronie

® fgczone sq logicznie z odpowiednimi
zdefiniowanymi wczesniej funkcjami

® np.: click (OnClick), load (OnLoad),
mouseover
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Przyktad

<html> <head> </head>

<body>

<br> To jest normalny dokument HTML. <br>
<script

language="'JavaScript'>
document.write('To jest JavaScript!'’)

</script>

<br> I znowu dokument HTML. </body>
</html>
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Skutek

o Jesli Twoja przegladarka akceptuje
JavaScript, powinienes zobaczyc ponizej
wszystkie trzy wiersze przykfadu. Jesli
nie, zobaczysz tylko dwa.

To jest normalny dokument HTML.
To jest JavaScript!
I znowu dokument HTML.
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Funkcje

® Przejdzmy wiec do funkgji. Nie sg one trudne
do zrozumienia, a za to, ardzo uzyteczne!
~unkcje naJIepleJ jest deklarowaé w ramach
znacznika <head> dokumentu HTML. Sg one
wtedy tadowane zanim jeszcze czytelnik
strony bedzie mogt wykonac cos, co jest
zwigzane z funkcjq. Skrypty powinny byc
umieszczone w ramach komentarzy, aby
sama definicja skryptu nie byfa wyswietlana
w przegladarkach, ktore nie interpretujq
JavaScript.
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<html> <head>
<script language="JavaScript">

function pushbutton () {
alert ("Hello!"); }
</script>

</head> <body>

<form> <input type="button"
name="Buttonl" value="Nacisni]
mnie" onclick="pushbutton () ">

</form> </body> </html>

<test>
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Pole edycji

oW rzeczywistosci zyskujemy mnostwo
mozliwosci, dodajac po prostu kolejne
funkcje do naszych skryptow. Teraz
zobaczmy, jak mozna odczytac cos, co
czytelnik strony wprowadzit do
formularza.
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<html> <head>
<script language="JavaScript">

<!-- hide script from old browsers
function getname(str) { alert("Hi,
"+ str+"!"); } // end hiding

contents --> </script>

</head> <body>
Wplsz swoje 1mie: <form> <input
type="text" name="name"
onBlur="getname (this.value) "
value="">

</form> </body> </html>

<test>
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Wersja dokumentu

» W naszym skrypcie zaimplementujemy funkcje daty.
Gdy tworzysz dokument HTML, mozesz spowodowac,
aby przegladarka czytelnika wySW|etI|+a date ostatniej
aktualizacji dokumentu. Nie trzeba wpisywac daty w
dokumencie recznie. Wystarczy po prostu maty
skrypt, @ po wprowadzeniu zmian na swojej stronie,
data zmieni sie automatycznie.

@ Uwaga, jezyk JavaScript jest wrazliwy na wielkos¢
liter. /astmodifiedi lastModified to dwie rozne rzeczy.
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<html> <body>
Tutaj] kod HTML. <br>

Ostatnia zmiana: <script
language="LiveScript">

<!-- hide script from old browsers
document.write (document.lastModified)
// end hiding contents --> </script>

</body> </html>

2006-06-05 ETI 14



o Oprogramowanie i Narzedzia Internetowe

Data i czas

® Chce teraz pokazac inny przyktad uzycia metod 'time'
| 'date’. Widzielismy juz w dziataniu wtasciwosc
lastModified. Teraz zamierzamy wprowadzic lokalny
czas do naszego dokumentu. Metoda ta wykorzystuje
czas i date twojej maszyny - jesli wiec ktos ustawit
date systemowgq na - powiedzmy - 5/17/1983
(miesigc/dzien/rok), to oczywiscie otrzyma btedng
date. Czas i data nie sq pobierane z Internetu (lub z
jakiegos innego zewnetrznego zrodta).
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<script language="JavaScript">

<!-- Hiding today = new Date ()
document.write ("The time now 1s:
",today.getHours (), ":",today.getMlinute
s()) document.write ("
<br> The date 1s: ",
today.getMonth () +1,"/", today.getDate ()
,"/",today.getYear ())

// end hiding contents -->
</script>
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Liczby losowe

® Korzystanie z liczb losowych jest znanym problemem

Drzy programowaniu i tworzeniu skryptow. Jest to

dobrze znany sposob, z ktdrego korzystajq

kompilatory roznych jezykow do wyliczenia liczb

osowych. Tak, one je wyliczaja.

® Biorg czas i date systemowa i w pewien sposob nig
manipulujg. Sqdze, ze ostateczna wersja JavaScript
bedzie takze uzywata tej wtasnie metody (lub pewnej
jej odmiany). Jak powiedziatem wyzej, czas jest po
prostu duzg liczba. Moze uzyc tej liczby jako
argumentu do pewnych obliczen.
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<script language="JavaScript">

function random () {
limits = 100;
today = new Date();

num = today.getTime () ;

num = Math.round (Math.abs (Math.sin (num)*1000000))
$ limits;

return num;

</script>

</head>

<body>

<script language="JavaScript">

<IP=--
document.write ("Oto liczba losowa:", random());

/] ==>

</script> <>
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Tworzenie okien

® Tworzenie okien jest wspaniatg
wilasnoscig JavaScript. Mozesz tworzy¢
nowe okna. Odczytywac dokumenty
HTML. Nawigowac poprzez Internet -
wszystko za pomocg JavaScript. Tu
zamierzam pokazac, jak mozesz
otworzy¢ okno i coS w nim zapisac.
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<html> <head>

<script language="JavaScript">

<script language="JavaScript">
function WinOpen () {

msg=open ("","DisplayWindow", "toolbar=no,directories=no
,menubar=no") ;

msg.document .write ("<HEAD><TITLE>Yo!</TITLE></HEAD>");

msg.document.write ("<CENTER><h1><B>To naprawde
jest fajne!</B></hl1></CENTER>") ;

}
</script> </head> <body>

<form> <input type="button" name="Buttonl"
value="Nacisnij mnie" onclick="WinOpen () ">

</form> </body> </html>
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Testowanie wprowadzanych danych

# Informacje wprowadzane do formularzy sq
bardzo wazne dla wielu stron WWW.
Informacja od uzytkownika jest czesto
odsytana z powrotem do serwera. JavaScript
pozwala kontrolowac zawartosc informaciji,
zanim zostanie ona przestana do serwera.

Najpierw

bragne pokazac, w jaki sposob

formularze mogq byc¢ kontrolowane. Pozniej

rzucimy o

Kiem na mozliwosci przesyfania

informacji za pomocgq JavaScript lub HTML.
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function test1(form) {

if (form.textl.value =="")
alert("Podaj ciag znakow!")
else {

alert("Czesc¢ "+form.textl.value+"! Informacja poprawna!");

¥
}

function test2(form) {
if (form.text2.value == "" ||
form.text2.value.indexOf('@’, 0) == -1)
alert("Niepoprawny adres poczty elektronicznej!");
else alert("OK!");

}
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® Jesli chodzi o pierwszy element, gdy nie podasz
zadnej informacji, otrzymasz komunikat o btedzie.
Dowolna inna informacja jest poprawna. Oczywiscie
nie chroni to przed podaniem btednego nazwiska.
Przegladarka akceptuje nawet cyfry. Jesli wiec
wpiszesz '17', otrzymasz komunikat 'Czesc, 17'!.
Drugi formularz jest nieco bardziej wyrafinowany.
Sprobuj wpisac jakis prosty ciag, np. swoje nazwisko.
Skrypt nie zadziata, dopoki w ciggu nie znajdzie sie
znak @. Kryterium zaakceptowania ciggu jest znak
@.
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Napis w pasku stanu

® Funkcja setTimeout(...) 'mowi’
timerowi, kiedy ma wywotac funkcje
scroll(). Scroller przesunie tekst o krok
dalej. Na poczatku jest wiele obliczen,
ale nie sg one zbyt wazne dla
Zrozumienia, jak ten skrypt dziata.
Obliczenia sq potrzebne do ustalenie
pozycji, od ktorej ma sie zaczac
przesuwanie.
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<script language="JavaScript"><!-- Hide
var scrixt="To jest wiadomos¢, na ktdrg odwiedzajacy twojg strone bedg "+
"patrzyli godzinami catkiem zafascynowani ...";
var lentxt=scritxt.length;
var width=100;
var pos=1-width;
function scroll() {
pos++;
var scroller="";
if (pos==lentxt) {
pos=1-width;
}
if (pos<0) {
for (var i=1; i<=Math.abs(pos); i++) {
scroller=scroller+" ";}
scroller=scroller+scrtxt.substring(0,width-i+1);
}
else {
scroller=scroller+scrtxt.substring(pos,width+pos);
by
window.status = scroller;
setTimeout("scroll()",150);
Y/ [--></script>
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Koniec wykiadu ... cdn
&
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Dziekuje za uwage
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