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Co to jest JavaScript? 
JavaScript jest nowym językiem skryptowym dla 
dokumentów internetowych. Skrypty napisane za 
pomocą JavaScript mogą być umieszczane 
bezpośrednio na stronach HTML. Język daje obszerne 
możliwości wzbogacania stron w interesujące 
elementy. Na przykład możesz zdefiniować reakcję na 
zainicjowane przez czytelnika działania. Niektóre 
efekty jeszcze niedawno były możliwe jedynie przy 
użyciu CGI, a teraz jesteś w stanie zbudować
wyrafinowane konstrukcyjnie strony za pomocą
JavaScript. 
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Różnica pomiędzy Java i JavaScript? 
Mimo zbieżności nazw Java nie jest tożsama z JavaScript. 
Są to dwie odrębne techniki programowania w Internecie. 
Java jest językiem programowania, natomiast JavaScript
jest językiem skryptowym, jak zresztą sugeruje sama 
nazwa. Różnica polega na tym,że Java pozwala tworzyć
rzeczywiste programy. Ale nie zawsze musisz sobie 
zaprzątać głowę prawdziwym programowaniem, aby 
uzyskaćładny efekt na swojej stronie. JavaScript jest 
pomyślany jako narzędzie łatwe do zrozumienia i 
zastosowania. Autorów piszących w JavaScript nie musi 
zbytnio obchodzić programowanie. Można powiedzieć,że
JavaScript jest raczej rozszerzeniem HTML niż odrębnym 
językiem komputerowym. 
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JavaScript -definicja
Łatwy do użycia obiektowy język
skryptowy, zaprojektowany do
tworzenia aplikacji łączących obiekty i
zasoby zarówno w przeglądarce
użytkownika jak i na serwerze WWW
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Właściwości JavaScriptu
interpretowany jest na komputerze
klienta przez przeglądarkę
poprawność skryptu sprawdzana
dopiero podczas uruchamiania
Redukuje obciążenie serwerów
stosunkowo prosty do opanowania
wielkość liter odgrywa rolę
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Zdarzenia
specjalne akcje wyzwalane pod wpływem 
czynno ś ci zachodzących w systemie lub
czynności wykonywanych przez użytkownika
zdarzenia generowane przez poszczególne 
elementy kontrolne umieszczone na stronie
łączone są logicznie z odpowiednimi 
zdefiniowanymi wcześniej funkcjami
np.: click (OnClick), load (OnLoad), 
mouseover
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Przykład 
<html> <head> </head> 
<body> 
<br> To jest normalny dokument HTML. <br>
<script
language="JavaScript"> 
document.write("To jest JavaScript!") 

</script>
<br> I znowu dokument HTML. </body> 
</html>



2006-06-05 ETI 8

Oprogramowanie i Narzędzia Internetowe

Skutek
Jeśli Twoja przeglądarka akceptuje 
JavaScript, powinieneś zobaczyć poniżej 
wszystkie trzy wiersze przykładu. Jeśli 
nie, zobaczysz tylko dwa. 

To jest normalny dokument HTML. 
To jest JavaScript! 
I znowu dokument HTML. 
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Funkcje
Przejdźmy więc do funkcji. Nie są one trudne 
do zrozumienia, a za to, bardzo użyteczne! 
Funkcje najlepiej jest deklarować w ramach 
znacznika <head> dokumentu HTML. Są one 
wtedy ładowane zanim jeszcze czytelnik 
strony będzie mógł wykonać coś, co jest 
związane z funkcją. Skrypty powinny być
umieszczone w ramach komentarzy, aby 
sama definicja skryptu nie była wyświetlana 
w przeglądarkach, które nie interpretują
JavaScript. 
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<html> <head> 
<script language="JavaScript"> 
function pushbutton() { 
alert("Hello!"); } 

</script> 
</head> <body> 
<form> <input type="button" 
name="Button1" value="Naciśnij
mnie" onclick="pushbutton()">

</form> </body> </html> 
<test>
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Pole edycji
W rzeczywistości zyskujemy mnóstwo 
możliwości, dodając po prostu kolejne 
funkcje do naszych skryptów. Teraz 
zobaczmy, jak można odczytać coś, co 
czytelnik strony wprowadził do 
formularza. 
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<html> <head> 
<script language="JavaScript"> 
<!-- hide script from old browsers
function getname(str) { alert("Hi, 
"+ str+"!"); } // end hiding
contents --> </script>

</head> <body> 
Wpisz swoje imię: <form> <input
type="text" name="name" 
onBlur="getname(this.value)" 
value="">

</form> </body> </html> 
<test>
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Wersja dokumentu
W naszym skrypcie zaimplementujemy funkcję daty. 
Gdy tworzysz dokument HTML, możesz spowodować, 
aby przeglądarka czytelnika wyświetliła datę ostatniej 
aktualizacji dokumentu. Nie trzeba wpisywać daty w 
dokumencie ręcznie. Wystarczy po prostu mały 
skrypt, a po wprowadzeniu zmian na swojej stronie, 
data zmieni się automatycznie. 
Uwaga, język JavaScript jest wrażliwy na wielkość
liter. lastmodified i lastModified to dwie różne rzeczy. 
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<html> <body>
Tutaj kod HTML. <br>
Ostatnia zmiana: <script
language="LiveScript"> 

<!-- hide script from old browsers
document.write(document.lastModified) 
// end hiding contents --> </script>

</body> </html> 

<test>



2006-06-05 ETI 15

Oprogramowanie i Narzędzia Internetowe

Data i czas
Chcę teraz pokazać inny przykład użycia metod 'time' 
i 'date'. Widzielismy już w działaniu właściwość
lastModified. Teraz zamierzamy wprowadzić lokalny 
czas do naszego dokumentu. Metoda ta wykorzystuje 
czas i datę twojej maszyny - jeśli więc ktoś ustawił
datę systemową na - powiedzmy - 5/17/1983 
(miesiąc/dzień/rok), to oczywiście otrzyma błędną
datę. Czas i data nie są pobierane z Internetu (lub z 
jakiegoś innego zewnętrznego źródła). 
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<script language="JavaScript"> 
<!-- Hiding today = new Date() 
document.write("The time now is: 
",today.getHours(),":",today.getMinute
s()) document.write("
<br> The date is: ", 
today.getMonth()+1,"/",today.getDate()
,"/",today.getYear());

// end hiding contents -->
</script> 

<test>
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Liczby losowe
Korzystanie z liczb losowych jest znanym problemem 
przy programowaniu i tworzeniu skryptów. Jest to 
dobrze znany sposób, z którego korzystają
kompilatory rożnych języków do wyliczenia liczb 
losowych. Tak, one je wyliczają. 
Biorą czas i datę systemową i w pewien sposób nią
manipulują. Sądzę, że ostateczna wersja JavaScript
będzie także używała tej właśnie metody (lub pewnej 
jej odmiany). Jak powiedziałem wyżej, czas jest po 
prostu dużą liczbą. Może użyć tej liczby jako 
argumentu do pewnych obliczeń. 
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<script language="JavaScript">
function random() {

limits = 100;
today = new Date();
num = today.getTime();
num = Math.round(Math.abs(Math.sin (num)*1000000)) 

% limits;
return num;

}

</script>
</head>
<body>
<script language="JavaScript">
<!--

document.write("Oto liczba losowa:", random());
// -->
</script> <test>
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Tworzenie okien
Tworzenie okien jest wspaniałą
własnością JavaScript. Możesz tworzyć
nowe okna. Odczytywać dokumenty 
HTML. Nawigować poprzez Internet -
wszystko za pomocą JavaScript. Tu 
zamierzam pokazać, jak możesz 
otworzyć okno i coś w nim zapisać. 
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<html> <head> 
<script language="JavaScript"> 
<script language="JavaScript">

function WinOpen() {

msg=open("","DisplayWindow","toolbar=no,directories=no
,menubar=no");

msg.document.write("<HEAD><TITLE>Yo!</TITLE></HEAD>");
msg.document.write("<CENTER><h1><B>To naprawdę

jest fajne!</B></h1></CENTER>");
}

</script> </head> <body> 
<form> <input type="button" name="Button1" 

value="Naciśnij mnie" onclick="WinOpen()"> 
</form> </body> </html>

<test>
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Testowanie wprowadzanych danych
Informacje wprowadzane do formularzy są
bardzo ważne dla wielu stron WWW. 
Informacja od użytkownika jest często 
odsyłana z powrotem do serwera. JavaScript
pozwala kontrolować zawartość informacji, 
zanim zostanie ona przesłana do serwera. 
Najpierw pragnę pokazać, w jaki sposób 
formularze mogą być kontrolowane. Później 
rzucimy okiem na możliwości przesyłania 
informacji za pomocą JavaScript lub HTML. 
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function test1(form) {
if (form.text1.value == "")
alert("Podaj ciąg znaków!")

else { 
alert("Cześć "+form.text1.value+"! Informacja poprawna!");
}

}

function test2(form) {
if (form.text2.value == "" || 

form.text2.value.indexOf('@', 0) == -1) 
alert("Niepoprawny adres poczty elektronicznej!");

else alert("OK!");
}

<test>
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Jeśli chodzi o pierwszy element, gdy nie podasz 
żadnej informacji, otrzymasz komunikat o błędzie. 
Dowolna inna informacja jest poprawna. Oczywiście 
nie chroni to przed podaniem błędnego nazwiska. 
Przeglądarka akceptuje nawet cyfry. Jeśli więc 
wpiszesz '17', otrzymasz komunikat 'Cześć, 17'!. 
Drugi formularz jest nieco bardziej wyrafinowany. 
Spróbuj wpisać jakiś prosty ciąg, np. swoje nazwisko. 
Skrypt nie zadziała, dopóki w ciągu nie znajdzie się
znak @. Kryterium zaakceptowania ciągu jest znak 
@. 
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Napis w pasku stanu
Funkcja setTimeout(...) 'mówi' 
timerowi, kiedy ma wywołać funkcję
scroll(). Scroller przesunie tekst o krok 
dalej. Na początku jest wiele obliczeń, 
ale nie są one zbyt ważne dla 
zrozumienia, jak ten skrypt działa. 
Obliczenia są potrzebne do ustalenie 
pozycji, od której ma się zacząć
przesuwanie. 
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<script language="JavaScript"><!-- Hide
var scrtxt="To jest wiadomość, na którą odwiedzający twoją stronę będą "+
"patrzyli godzinami całkiem zafascynowani ...";
var lentxt=scrtxt.length;
var width=100;
var pos=1-width;
function scroll() {
pos++;
var scroller="";
if (pos==lentxt) {
pos=1-width;

}
if (pos<0) {
for (var i=1; i<=Math.abs(pos); i++) {
scroller=scroller+" ";}

scroller=scroller+scrtxt.substring(0,width-i+1);
}
else {
scroller=scroller+scrtxt.substring(pos,width+pos);

}
window.status = scroller;
setTimeout("scroll()",150);
}//--></script> <test>
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Koniec wykładu … cdn

Dziękuję za uwagę
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