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Plan wyktfadu:

* Wprowadzenie

* Architektury systemow rozproszonych
* Agenci programowi

* Wielowgtkowos¢

* Przetwarzanie rownolegte

* CORBA/RMI

» Klastry

* Chmury obliczeniowe




Forma zaliczenia — Z.0
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System informacyjny a
informatyczny?

Przeglad definicji:

v" Informacja

v" komunikacja
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v' system informacyjny

v' system informatyczny
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System informacyjny a informatyczny?

INFORMACJA
Proces w wyniku ktorego jest sie poinformowany.

Rezultat jakiegos procesu informacyjnego.

KOMUNIKACJA
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Proces wymiany informacji pomiedzy nadawca a
odbiorca, przy czym w wymianie tej zachodzi
sprzezenie zwrotne.
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Z. Martyniak, Elementy zarzgdzania informacja i komunikacjg w przedsiebiorstwie, AE w Krakowie 1997, s.




System informacyjny

System informacyjny mozna okreslic  jako

posiadajacy wiele poziomow strukture
pozwalajgcag uzytkownikowi na przetwarzanie, za
pomocg procedur i  modeli, informacji

wejsciowych w wyjsciowe.
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System informacyjny a informatyczny?

SYSTEM INFORMATYCZNY

Wyodrebniona czesc systemu informacyjnego, ktorz
jest z punktu widzenia przyjetych celow

skomputeryzowanauu.

b
y
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[1] J. Kisielnicki, H. Sroka, Systemy informacyjne biznesu. .
'ﬁ.-'-‘.

Informatyka dla zarzgdzania, Placet, Warszawa 1999, s. 20.



System informacyjny a informatyczny?

SYSTEM INFORMATYCZNY

Ta czesc¢ systemu informacyjnego przedsiebiorstwa,
ktorej ramach generowanie | gromadzenie danych
zrodtowych, ich przetwarzanie | analiza oraz
prezentowanie informacji odbywa sie przy
wykorzystaniu metod, technik, technologii | narzedz

( ).

[1] A. Januszewski, Informatyka w przedsiebiorstwie.

Systemy Rozproszone 2015-03-19

(0]

Systemy i procesy informatyzacji, Wyzsza Szkota Zarzgdzania i Finansow, Bydgoszcz 2001, s. 23.



SYSTEM INFORMACYJNY

Wymaganiau:
Dostepnosc¢
Aktualnosc
Rzetelnosc
Kompletnos¢ Porownywalnosc¢
Niezawodnosc¢ Przetwarzalnosc¢
Elastycznosc¢ Wydajnos¢
Ekonomicznosc¢ Czas reakcji systemu
Szczegotowosce Stabilnos¢ systemu
Priorytetowosc¢ Poufnos¢

Bezpieczenstwo tatwosc¢ uzytkowania

[1] J. Kisielnicki, H. Sroka, Systemy informacyjne biznesu. Informatyka dla zarzgdzania

Placet, Warszawa 1999, s. 35-3
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System informacyjny a informatyczny?

PODSYSTEMY ORGANIZACJI

nadsystem otoczenia
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PODSYSTEM WYNIKI =

NAKLADY N

NA WEJSCIU <> ZARZADZANIA ORGANIZACJI &

ktore daja produkcja dobr i ustug 2

organizacji na takim poziomie {J,i

energie, podsystem wydajnosci i efektywnosci, 7

zasoby E.gzkie, ludzko pc}tdsitstem ktory wplynie na
finansowe -kulturowy Struktury dostepnosc zasobow
informacyjne v w przysztosci oraz

na dziatanie systemu

I materiatowe
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Formalna definicja systemu
informatycznego

» Z formalnego punktu widzenia System Informatyczny
(S1) danej organizacji mozna przedstawi¢ w postaci
ztozenia siedmiu uporzgdkowanych elementow :

*SI={P, I, T, O, M, R, N}
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* Znaczenie i zawartosc tych poszczegolnych

elementow bedg przedstawiona na kolejnych
slajdach
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[1] J. Kisielnicki, H. Sroka, Systemy informacyjne biznesu. Informatyka dla zarzgdzania, Placet, Warszawa 1999, s.




P - personel korzystajacy z
systemu

P = {Pz, Pi, Pu}

Pz - personel szczebla zarzadzajgcego
i Kierowniczego.

Pi - personel informatyczny.

Pu - pozostali uzytkownicy systemu
informatycznego.
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[ - dane i informacje

[ ={le, Ip, Im}

[e — zasoby informacyjne w postaci elektroniczne

[p — zasoby informacyjne w postaci papierowe;j.

Systemy Rozproszone 2015-03-19

Im - zasoby informacyjne w postaci wiedzy
okreslonych osaob.
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T - zbior urzadzen i narzedzi
technologii informatycznej

T ={Ts, To, Tk}
Ts - sprzet (urzadzenia komputerowe)

To — oprogramowanie

Tk - telekomunikacja



O - zbior stosowanych rozwiazan
organizacyjnych

0 ={0s, Oz, Or, Op, Ob, ... }

Os - strategia rozwoju systemu informatycznego

Oz - zarzadzenia, rozporzadzenia i wytyczne regulujgce kwestie
Zwigzane z utworzeniem, funkcjonowaniem i rozwojem systemu
informatycznego.
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Or - regulaminy dotyczacego zasad uzytkowania systemu.

Op - procedury ochronne i procedury awaryjne.
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Ob - dokument polityki bezpieczenstwa.




M - zbior metainformaciji

M = {Me, Mp, Mm}

Me - metainformacje w postaci elektroniczne;.
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Mp - metainformacje w postaci papierowej.

Mm - metainformacje zgromadzone
W pamieci osob.
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R - relacje pomiedzy elementami
systemu informatycznego

R = {Rp-p, Rp-t, Rt-i, Rp-i}

Rp-p - relacje pomiedzy personelem systemu.

Rp-t - relacje pomiedzy personelem systemu a
urzgdzeniami technologii informatyczne;.

Rt-I - relacje pomiedzy urzadzeniami a zasobami
informacyjnymi.

Rp-I - relacje pomiedzy personelem a zasobami
informacyjnymi
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N - infrastruktura i otoczenie
systemu informatycznego

N ={Nw, Nz, Nw-z}

Nw - infrastruktura wewnetrzna
przedsiebiorstwa
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Nz - infrastruktura zewnetrzna przedsiebiorstw

Nw-z - relacja pomiedzy infrastrukturg
wewnetrzna a zewnetrzng przedsiebiorstwa
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Architektury systemow
rozproszonych

Dotyczy oprogramowania
przeznaczonego do wykonania na
wiecej niz jednym procesorze
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Cele

Poznac gtowne wady i zalety architektur systemoéw rozproszonych.
Poznac rézne podejscia do opracowania architektur klient-serwer.

Zrozumiec roznice miedzy architekturg klient-serwer a architekturg
obiektow rozproszonych.

Zrozumiec pojecie posrednika zlecen obiektowych i znac zasady standa
CORBA.

o
=
™
<
0
=
o
N
)
c
o
N
%)
o
S
S
N
o
o
>
£
o)
Q
®
>
)]

—
N
N

—




Zawartosc

Architektury wieloprocesowe

Architektury klient-serwer

Architektury obiektow rozproszonych
CORBA
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Systemy rozproszone

* Niemal wszystkie wspotczesne systemy komputerowe sg system:
rozproszonymi.

* W systemie rozproszonym przetwarzanie informacji jest wykonywz:
na kilku komputerach, a nie przydzielone do jednej maszyny.

* Inzynieria systemow rozproszonych ma wiele wspdolnego z inzynie
kazdego innego rodzaju oprogramowania, istniejg jednak specyfic
zagadnienia, ktore nalezy wzig¢ pod uwage, projektujgc takie system

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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Trzy najwazniejsze rodzaje systemc

* Systemy osobiste, ktore nie sg rozproszone i sg przeznaczon
pracy na komputerze osobistym lub stacji roboczej. Przykta

takich systemow sg m.in. procesory tekstow, arkusze kalkulac
systemy graficzne itd..

» Systemy wbudowane, ktore dziatajg na jednym procesorze lu
zintegrowanej grupie procesorow. Przyktadami takich systemd

m.in. systemy sterowania sprzetem domowym i systemy ster
przyrzgdami.

» Systemy rozproszone, w ktorych oprogramowanie systemowe
na luzno zintegrowanej grupie wspotpracujacych proces
potgczonych siecig. Przyktadami takich systemdéw s3 m.in. sys
bankomatdw, systemy rezerwacji, systemy pracy grupowej itd.

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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[stotne cechy systemu rozproszone

* Wspotdzielenie zasobow
* Otwartosc¢
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* Wspothieznosc

* Skalowalnos¢

* Odpornosc na awarie
* Przezroczystosc




Wady systemow
rozproszonych

* Ztozonosc

» Zarzgdzanie zabezpieczeniem

* Trudnosci z zarzadzaniem i pielegnacja
* Nieprzewidywalnos¢ czasu reakgji
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Zagadnienia projektowania systemow rozproszonyc

Zagadnienia Opis

projektowe
Identyfikacja Zasoby systemu rozproszonego sg rozmieszczone na roznych komputerach,
nalezy wiec
zasobow opracowac schemat nazewnictwa aby uzytkownicy mogli znajdowac i
wykorzystywaé

potrzebne im zasoby. Przyktadem takiego schematu jest URL (Uniform Resource
Locator-

jednolity lokalizator zasobdw) stuzgcy do identyfikacji stron WWW. Jesli nie
zastosuje sie

zZnaczgcego i powszechnie rozumianego schematu, to wiele zasobow bedzie
niedostepnych

dla uzytkownikow systemu.
Komunikacja Powszechna dostepnos¢ Sieci i efektywna implementacja jej protokotu
komunikacyjnego

TCP/IP oznacza, ze jest to najskuteczniejszy sposdb komunikacji komputerow w
wypadku

wiekszosci systemow rozproszonych. Tam, gdzie wystepujg szczegolne
wymagania

efektywnosciowe, niezawodnosciowe itp., mozna skorzystac z innych
mechanizmdéw

komunikacji.
Jakos¢ ustug Jakos¢ ustug oferowanych przez system odzwierciedla jego
efektvwnosé. dostennos$cé i nie-

2015-03-19
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Architektury systemow
rozproszonych

* Architektury klient-serwer

W tym podejsciu system jest postrzegany jako zk
ustug oferowanych klientom, ktorzy z nich korzystaja
takich systemach odmiennie traktuje sie serwer
klientow.

* Architektury obiektow rozproszonych

W tym podejsciu nie istnieje rozréznienie mie
klientami i serwerami. System jest postrzegany jq
zbior komunikujacych sie obiektow, ktorych potoze
jest nieistotne. Nie ma roznicy miedzy dostawc:
uzytkownikiem ustug.

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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Srodprogramy

* Rézne  komponenty  systemu  rozproszonego  mog3
zaimplementowane za pomocg rozmaitych jezykdw programowsa
dziata€ na zupetnie innych rodzajach procesorow.

* Modele danych, reprezentacja informacji i protokoty komunikac
mogg by¢ catkowicie odmienne.

» System rozproszony musi zatem zawieraC oprogramowanie,
bedzie zarzadza¢ tymi rdéznorodnymi czeSciami oraz zapew
mozliwos¢ komunikacji i wymiany danych.

Systemy Rozproszone 2015-03-19

* Do takiego oprogramowania odnosi sie podejscie srodprog
(middleware), ktore znajduje sie w srodku roznych rozproszc
komponentdw systemu.

[20]



Architektury wieloprocesowe

* Najprostszym modelem systemu rozproszonego jest syste
wieloprocesorowy.

* Z logicznego punktu widzenia procesory zajmujace
zbieraniem informacji, podejmowaniem decyzji i sterowanis
efektorami mogtyby dziata¢ na jednym proceso
sterowanym przez modut szeregujgcy. Uzycie  wit
procesorow poprawia efektywnosc i odpornosc systemu.

* Przydziat procesow do procesorow moze byC zadany z g¢
(tak zwykle jest w systemach krytycznych) albo sterowa
przez dyspozytora, ktory decyduje o przyznaniu procesc
Procesowi.

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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System wieloprocesorowy do
kierowania ruchem

Procesory Procesory Procesory
detektoréw natgzenia sterujace o
Q ruchu Swiattami

Q)\ o

Procex ‘ PTOCES ‘ Proce

@ sterujagy wyswie sterujgc
detektope ‘ '

S ad

|
Detektory natezenia , Swiatta
ruchu i kamery Konsole operatoréow




Architektury klient-serwer

W takiej architekturze program uzytkowy jest modelowany jako

ustug oferowanych przez serwery i zbior klientow, ktorzy z tych
korzystaja.

Klienci muszg zna¢ dostepne serwery, ale zwykle nie muszg wiedz
istnieniu innych klientow.

Klienci i serwery sg oddzielnymi procesami.

Procesy i procesory systemu nie muszg byC wzajemnie jednozna
przyporzgdkowane.

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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Logiczny model rozproszone;
architektury klient-serwer




Komputery w sieci klient-
serwer

O © ’

(0]
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Komputer serjiig:s

sc2 |— Siec — | sc1 s
@

k5, k6, k7 @k& - 10, k11, K12 Komputer Kili




Projektowanie systemu klient-serwer z
pomoca architektury warstwowe;

* Warstwa prezentacji dotyczy przedstawiania informacji uzytkowniko
catego kontaktu z uzytkownikiem.

* W warstwie przetwarzania implementuje sie logike progra
uzytkowego.

* Warstwa zarzgdzania danymi jest odpowiedzialna za wszystkie opera
na bazie danych

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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Warstwy programu
uzytkowego

Warstwa prezentaci

Warstwa przetwarzania
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Warstwa zarzgdzania
danymi
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Dwa rodzaje architektury
klient-serwer

* Model klienta cienkiego

W tym modelu catos¢ przetwarzania i zarzadzania da
ma miejsce na serwerze. Jedynym zadaniem klienta
uruchomienie oprogramowania prezentacyjnego.

* Model klienta grubego
W tym modelu serwer odpowiada jedynie za zarzadz

danymi. Oprogramowanie u klienta implementuje la
programu uzytkowego i kontakt z serwerem.
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Klient cienki i klient gruby

Serwer

Prezentacja
Model
klienta Klient |
cienkiego
Prezentacja
Przetwarzanie
Model
klienta
grubego Klient |«

» Zarzgdzanie danymi

Przetwarzanie

Serwer

*| Zarzadzanie danymi
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Model klienta cienkiego

Architektura dwuwarstwowa z klientem cienkim jest najprost
rozwigzaniem, ktére mozna wykorzystaCc w scentralizowa

systemach odziedziczonych ewoluujgcych w kierunku archite
klient-serwer.

Interfejs uzytkowy dziata jako serwer i obstuguje przetwar:
uzytkowe oraz zarzgdzanie danymi.

Model klienta cienkiego moze by¢ rowniez zaimplementowany
gdzie klienci sg raczej prostymi urzadzeniami sieciowymi, 3
komputerami osobistymi albo stacjami roboczymi.

Na takim urzgdzeniu sieciowym dziata przegladarka Sieci
interfejs uzytkownika realizowany przez ten system.

Najwazniejsza wadg modelu klienta cienkiego jest duze obcia:
przetwarzaniem zarowno sieci, jak i serwera.

o}
-
™
L
0
=
o
N
)
c
o)
N
%)
o
S
S
N
o
0
>
£
)
Q
®
>
)]

con
H0N
o

—




Model klienta grubego

* Korzysta sie z dostepnej mocy obliczeniowej klienta przekazujag
zarowno przetwarzanie zwigzane z logika programu uzytkowego,
prezentacje.

* Serwer jest zasadniczo serwerem transakcji, ktory zarz
transakcjami w bazie danych.

* Dobrze znanym przyktadem architektury tego typu sg sys
bankomatdéw. Bankomat jest tam klientem, a serwerem jest komg
gtowny obstugujacy baze danych kont klientéw.

Systemy Rozproszone 2015-03-19

* W modelu klienta grubego przetwarzanie jest bardziej efektywn
w wypadku modelu klienta cienkiego, zarzadzanie systemem
natomiast trudniejsze w tym pierwszym modelu.

[41)



System klient-serwer do
obstugi bankomatow

Bankomat

Bankomat

Serwer kont

\

Bankomat

—

Monitor Baza danych
przetwarzania kont
zdalnego klientow

Bankomat
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Uwagi o architekturze warstwowe

* W tej architekturze prezentacja, przetwarzanie uzytko
zarzgdzanie danymi sg logicznie oddzielonymi procesami.

* Niekoniecznie potrzebne sg trzy systemy komputerowe witgczo
sieci.
* Jeden komputer serwera moze obstugiwac zarédwno przetwar:

uzytkowe, jak i zarzagdzanie danymi programu uzytkowego jako
oddzielne logicznie serwery.

* Gdy jednak oczekiwania wzrosng, mozna bedzie dos¢ 1
wyodrebni¢ przetwarzanie uzytkowe i zarzgdzanie danymi, po
uruchomic je na oddzielnych procesorach.

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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Architektura trojwarstwowa
klient-serwer
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uzytkowe y




Architektura trojwarstwowa systen
bankowego w Sieci

Komunikacja HTTP

ne 2015-03-19

Serwer bazy danych

Serwer WWW Zapytanie SQL
Baza danych
Obstuga SQL —
Konta klientow
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Zastosowania roznych architektur
warstwowych klient-serwer

Architektura Zastosowania

z klientami grubymi  np. przedstawiania graficznego danych
Programy uzytkowe ze wzglednie stabilng funkcjonalnoscig oferowang uzytko
stosowane w srodowisku ze starannie ustalonym zarzgdzaniem systemem

Architektura Systemy odziedziczone, w ktorych oddzielenie przetwarzania uzytkowego od Z
dwuwarstwowa danymi jest niepraktyczne o
klient-serwer Programy uzytkowe wykonujgce duzo obliczen, ale w matym stopniu (albo wc <
z klientami cienkimi  zarzgdzajgce danymi, np. kompilatory S
Programy uzytkowe duzo korzystajgce z danych (przegladanie i zapytywanie) e

wykonujgce mato (albo wcale) obliczen uzytkowych %

Architektura Programy uzytkowe, w ktorych obliczenia sg wykonywane u klienta przez CO %
dwuwarstwowa nenty z potki), np. Microsoft Exel o
klient-serwer Programy uzytkowe wymagajgce ztozonego obliczeniowo przetwarzania dan 2
()

3

Architektura Ogromne programy uzytkowe z setkami lub tysigcami uzytkownikow
trojwarstwowa Programu uzytkowe, w ktérych zaréwno dane, jak i programy sg ptynne

lub wielowarstwowa  Programy uzytkowe, w ktérych integruje sie dane z wielu zrédet
klient-serwer
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Charakterystyka architektur
systemOw rozproszonych

* W modelu systemu rozproszonego klient-serwer, klienci odrdzniajg s
serwerow.

* Klienci otrzymujg ustugi od serwerdw, ale nie od innych klientow.

* Serwery mogg dziatac jako klienci korzystajgcy z ustug innych serweré
nie mogg zgdac ustug od klientow.

* Klienci muszg znac ustugi oferowane przez specyficzne serwery i wiet
jak sie z tymi serwerami porozumiec.

* Ten model sprawdza sie w wielu zastosowaniach. Ogranicza je
swobode projektantow systemu, ktorzy muszg zdecydowacd, gdzie maj
oferowane ustugi.

Systemy Rozproszone 2015-03-19
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Architektury obiektow rozproszonych:
usuniecie rozroznienia na klientow i serwery

ol 02 03 Y 04
U(ol) U(02) U(03) U(o4) |
Szyna programowa
05 06
U(05) U(06)
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Zalety architektury obiektow
rozproszonych

Umozliwia projektantowi odtozenie w czasie decyzji, gdzie i jak
oferowac ustugi.

Jest architekturg bardzo otwartych systemoéw, ktéra umozliwia
dodawanie nowych zasobow.

System jest bardzo elastyczny i skalowalny. Do obstugi rozmaitych
obcigzen mozna utworzy¢ rozne egzemplarze systemu z tym

samym zbiorem ustug oferowanych przez odrebne lub powielone
obiekty.

W miare potrzeby mozna dynamicznie zmienia¢ konfiguracje
systemu przez migracje obiektow w sieci.
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Wykorzystanie architektury
obiektow rozproszonych

* Jako model logiczny, ktory pomaga w ustaleniu struktury i
organizacji systemu. W tym wypadku trzeba jednak zastanowic
sie, jak zapewni¢ funkcjonalnos¢ uzytkowg jedynie w
kategoriach ustug i ich kombinacji. Nastepnie nalezy

wypracowac sposob oferowania tych ustug przez kilka obiektow
rozproszonych.
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* Jako elastyczne podejscie do implementacji systemoéw klient-
serwer. W tym wypadku model logiczny systemu odpowiada
architekturze klient-serwer, ale zaréwno klienci, jak i serwery
maja postac obiektéw rozproszonych porozumiewajgcych sie za
posrednictwem szyny programowe,;.
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Architektura obiektow rozproszonyc
w systemu wyszukiwania danych

Generator
Baza danych|1 raportow

Integrator 1
;—_- E— =—

Baza danych|2

Prezente

-
=: Integrator 2 == =:

B
Baza danych
8 Wyswietlac
z
B
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Zalety architektury obiektoOw rozproszonyc
w systemie wyszukiwania danych

* Taka architektura umozliwia zwiekszenie liczby wykorzystywanych
baz danych bez przerywania pracy systemu.

* Kazda baza danych to po prostu kolejny obiekt rozproszony.

* Obiekty bazy danych mogg oferowac uproszczony interfejs, ktory
umozliwia kontrole dostepu do danych.

* Odczytywane bazy danych mogg znajdowaC sie na roznych
maszynach.

* Taka architektura umozliwia eksploracje nowych rodzajow zwigzkow
przez dodanie nowych obiektow integratorow.
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CORBA 1 DCOM jako standardy
posrednikow zlecen obiektowych

CORBA (Common Object Request Broker Architecture) jest zbiorem

standardéw dla srédprogramow zdefiniowanym przez OMG (Object
Management Group).

Implementacje CORBA s3 dostepne dla Unixa i systemow
operacyjnych firmy Microsoft.

Z kolei DCOM (Distributed Component Object Model) jest
standardem, ktory opracowano i zaimplementowano w firmie
Microsoft i zintegrowano z z systemami operacyjnymi jej produkgciji.

Model rozproszonych obliczen w DCOM jest mniej ogdlny niz CORBA.
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Komponenty rozproszonego
programu uzytkowego wg. OMG

Obiekty uzytkowe zaprojektowane i zaimplementowane dla tego
programu uzytkowego.

Obiekty standardowe zdefiniowane przez OMG na uzytek
specyficznej dziedziny.

Gtowne ustugi CORBA zwigzane z podstawowymi aspektami obliczen
rozproszonych, takie jak katalogi, zarzgdzanie zabezpieczeniami itd.

Poziome udogodnienia CORBA, takie jak wufatwienia interfejsu
uzytkownika, zarzgdzanie systemem itp.
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Struktura rozproszonego programu
uzytkowego opartego na CORBA

Obiekty
uzytkowe

O O O

Udogodnienia
dziedzinowe

O O

Udogodnienia
poziome CORBA

O O

Posrednik zlecen obiektowych

LOOO

Ustugi CORBA
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Standardy CORBA obejmuja:

Model obiektow uzytkowych, w ktorym obiekty CORBA
obudowujg stan i majg dobrze okreslony i niezalezny od jezyka
interfejs opisany w IDL (Interface Definition Language — jezyk
opisu interfejsow).

Posrednik zlecen obiektowych (Object Request Broker, ORB),
ktory obstuguje zgdania obiektow.

Zbior ogolnych ustug obiektowych, ktore prawdopodobnie

bedg potrzebne w wielu rozproszonych programach
uzytkowych.

Zbior wspolnych komponentow zbudowanych na bazie tych
podstawowych ustug. Te komponenty mogga sie przyda¢ w
rozmaitych programach uzytkowych.
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Model obiektowy CORBA

Obiekt jest obudowg atrybutdéw i ustug, jak to jest zwykle w
wypadku obiektow.

Obiekty CORBA muszg mie¢ jednak oddzielng definicje

interfejsu, w ktorej okresla sie publiczne atrybuty i metody
obiektu.

Interfejs obiektow CORBA ustala sie za pomocy
standardowego, niezaleznego od jezyka programowania jezyka
opisu interfejsow IDL (ang. Interface Description Language).

Gdy obiekt pragnie skorzystac¢ z ustug innego obiektu, dostaje
sie do nich przez interfejs IDL.

Obiekty CORBA maja unikatowe identyfikatory zwane IOR (ang.
Interoperable Object Reference) czyli odniesienia do obiektow
umozliwiajgce wspotprace.
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Posrednik zlecen obiektowych
(ORB)

* Obiekt wywotujagcy ma do dyspozycji namiastke IDL, ktora
zawiera definicje interfejsu obiektu oferujgcego zgdang ustuge.

* Osoba programujgca umieszcza wywotania tej namiastki w

swojej implementacji wszedzie tam, gdzie jest potrzebna ta
ustuga.

* IDL jest nadzbiorem C++, jesli wiec programuje sie w tym
jezyku, to korzystanie z namiastki jest fatwe. Jest rowniez dosc
tatwe w CiJavie.
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» Zdefiniowano rowniez przeksztatcenia IDL na inne jezyki, na
przyktad COBOL i Ada. W wypadku tych jezykow zwykle jest
jednak konieczne wspomaganie narzedzi tgczgcych z IDL.
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Komunikacja obiektow za

posrednictwem ORB
01 | 02 \ 2
U(ol) U (02) %
IDL Szkielet
Namiastka IDL

Posrednik zlecen
obiektowych ORB




Komunikacja miedzy posrednikami
ORB

* Posrednicy ORB czesto muszg sie porozumiec.

* Implementacja CORBA realizuje komunikacje miedzy
posrednikami ORB przez dostep do opisu interfejsow w
IDL oraz standardowy w OMG protokot Generic Inter-
ORB Protocol (GIOP) czyli ogdlny protokoét komunikacji
miedzy ORB).

*W tym  protokole zdefiniowano standardowe
komunikaty, ktore mogg byC przesytane przez

posrednikow ORB i stuzg do implementacji zdalnych
wywotan obiektéw oraz przekazywania informacji.

* Gdy potfaczy sie go z niskopoziomowymi protokotami
sieci TCP/IP, GIOP umozliwia komunikacje ORB za
posrednictwem Sieci.
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Komunikacja miedzy roznymi
egzemplarzami ORB

ol 02 |° 03 | 04 3
U(o1) U(02) | Y3 | Uod) | 405
IDL DL IDL IDL

Posrednik zlecen obiektowych Posrednik zlecen obiektowych
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Ustugi CORBA jako udogodnienia w
budowie systemOw rozproszonych

* Usfuga katalogowa i ustuga handlowa, dzieki ktorym obiekty
mogg znajdowac sie i odwotywac do innych obiektow sieci.

* Usfugi powiadamiania, dzieki ktéorym obiekty mogg powiadomic
inne obiekty o zajsciu pewnego zdarzenia.

* Ustugi transakcyjne do obstugi niepodzielnych transakcji i ich
wycofywania w wypadku niepowodzenia.
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Glowne tezy

Obecnie niemal wszystkie nowe wielkie systemy s3
rozproszone. Ich oprogramowanie systemowe dziata na luzno
zintegrowanych grupach procesorow.

Systemy rozproszone mogy charakteryzowac sie
wspotdzieleniem zasobow, otwartoscia, wspotbieznoscia,
skalowalnoscig, odpornoscig na awarie i przezroczystoscia.

Systemy klient-serwer to systemy rozproszone, ktorych
modelem jest zbior ustug oferowanych procesom klientow
przez serwery.

W systemach klient-serwer interfejs uzytkownika dziata zwykle
u klienta, a zarzagdzanie danymi jest zawsze wykonywane przez
wspotdzielony serwer. Funkcjonalnos¢ uzytkowa moze byc
zaimplementowana na komputerze klienta lub na serwerze.
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Glowne tezy

* W architekturze obiektow rozproszonych nie ma rozroznienia
na klientow i serwery. Obiekty oferujg ogdlne ustugi, ktore
mogg by¢ wywotywane przez inne obiekty. To podejscie mozna
wykorzysta¢ do implementacji systemow klient-serwer.

* Systemy obiektow rozproszonych muszg korzystaé¢ ze
srodprogramow do obstugi komunikacji obiektéow oraz
dodawania i usuwania obiektéow z systemu. Na poziomie
projektowym mozna postrzegac te srodprogramy jako szyne
programowg, do ktorej podtgcza sie obiekty.

* CORBA jest zbiorem standardéw dla sréodprogramow do
obstugi architektur obiektow rozproszonych. Obejmuje
definicje modelu obiektowego, posrednika zlecen obiektowych

i wspolnych ustug. S3 juz dostepne rozmaite implementacje
ustug CORBA.
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